EVENT MAKER - TUTORIEL

L’Event Maker est un logiciel informatique créé par la FIBA pour :

- Promouvoir la pratique du 3x3

- Promouvoir chaque tournoi

- Faciliter les pré-inscriptions, inscriptions et paiements

- Gérer la totalité du tournoi (planning général, planning par terrain, planning par eéquipe)

- Attribuer des points a chaque patrticipant et ainsi d’établir un classement (mondial, national,
par sexe, par age) des joueurs et joueuses.

L’'etape préalable a l'utilisation de I'Event Maker est I’homologation de votre tournoi par la
FFBB. La création de votre tournoi sur I’'Event Maker ne vous dispense en aucun cas de
son homologation.

Pour faire homologuer votre tournoi 3x3, suivez le lien :

http://www.basket3x3.com/indexr.php?p=dossier
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PHASE 1 - CREER SON PROFIL

La premiere démarche est de créer son profil.

Se rendre sur le site www.3x3planet.com et cliquer sur « SIGN UP »

HOME THEGAME  EVENTS  PLAYERS

‘. USE EVENT INVITATION coog]

START YOUR WAY. TO THE TOP BY

PLAYING IN YOUR LOCAL EVENTS

FIND EVENTB

Cliguez sur « CREATE PROFILE »

HOME  THEGAME  EVENTS  PLAYERS SIGN UP

USE EVENT INVITATION COL

SIGN UP

(CREATE PROFILE

o £
§ Create profile with facebook

Do you heve & 3x3 Planet profile already? LOG IN

Renseignez votre date de naissance a l'aide des fleches

CREATE PROFILE

BIRTH DATE*

day



http://www.3x3planet.com/

Complétez entierement le formulaire

- Adresse mail

- Confirmation adresse malil

- Mot de passe

- Prénom

- Nom

-  Sexe

- Nationalité

- Ville de résidence

- Ne pas indiquer de code d’invitation

- Lisez puis cochez si vous souhaitez étre
informé des actualités et des événements 3x3

- Lisez puis cochez si vous acceptez les conditions
et la politique de confidentialité du site

Cliquez sur « REGISTER NOW » pour valider.

Une fois validé, vous allez recevoir une demande de f\"
. - . - ‘
confirmation sur votre adresse mail. Sur ce mail,
Hi Jerome,
cliquez sur: PLEASE CONFIRM YOUR E-MAIL
You are receiving this e-mail because this e-mail address was usel
« CON FI RM MY E_MAI L» site for everything in 3x3 Basketball brought to you by FIBA (Internz
Confirmed e-mail is required for registering teams to 3x3 events. Pl
on the butto low——————
/’/f' _'““m._\_
( )
\ ~y A

— —

Le profil est désormais activé.
Votre profil est fait pour toute votre carriere 3x3. Il ne faut pas en créer d’autres.

Sur chaque tournoi, précisez sous quel nom ou pseudo retrouver votre profil.



PHASE 2 - SE RENDRE SUR L’EVENT MAKER EN LIGNE

Sur www.3x3planet.com cliquez
sur 'onglet «THE GAME » :

Dans le paragraphe « FIBA 3X3 EVENT MAKER », cliquez sur le lien « em.3x3planet.com ».

FIBA 3X3 EVENT MAKER

FIBAIXI is giving all 343 event organisers free tools to
crexte, manage and promote their events, Whether you want
te set up a small 3x3 event at your local scheol oF host a
World Towr or 3 3x3 Waorld Championships esent, spreading
thee word has mever been easier. All events created with 3u3
Eventmaker are published to the global platform Tor a1l 3x3
baskethall - 303 pha k. Com

From paid registrations to scheduling and resuls enrics, managing
evenis with Event Haker is sasy, fast and Tur. You can == up
misltiphe ewents, e s

q teams and enter

ta g ation and grant
el p piold Oass sy ccessiul event
=

-~ _\-\_‘"\-\.\
The 3x3 Event Maker = avaigile at gm_Sx3olacet.com )
iy .-"-I-'

e —

Lors de la premiére utilisation de I'Event Maker, vous devez créer un compte
d’organisateur.

PHASE 3 - CREER UN COMPTE ORGANISATEUR

Choisissez « Francais » dans le menu déroulant en haut & droite de I'écran et renseignez
l'identifiant et le mot de passe de votre profil.

G EVENT MAKER S D

adrienduboisfrance@gmail.com

M K8 CATTTETrrh A —


http://www.3x3planet.com/

Renseignez ensuite les différents champs :
- Organisation
- E-Mall
- Téléphone
- Ville
- Adresse
- Site Internet
- Prénom et nom du contact

Pour afficher votre logo, cliquez sur
« Rechercher », puis sélectionner dans vos
fichiers votre logo au format jpg ou png.

Pour valider votre compte organisateur,
cliquez alors sur « Create organizer »
(bouton vert).

I semiverait que ceci a5t vobro promidm visio,
Adr o istiear 1o varsion Oniine EVErIiaKer, vous Oevs o'abard Créar un OMansasr.
Apnirs avalr créer voine compte d° ORanSaher avnC SUCCRS, VOUS DOLIE COMETENGEr il crier vOs j0urnos gul soron Isis sous vode ongani saiion.

Crooie new arganizer

;
i

B Annaier

DrganisaiiontGookit

Email Numéro di tHéphana

Wik

Adresse Igne 1

Slbe Internet

Persanne de contsct

Frinam Hom

8 Fecherorer

P Couate orgentzor [ ERLAE

Via votre compte organisateur, vous allez donc pouvoir créer et organiser un ou plusieurs tournois.



PHASE 4 - CREATION DE VOTRE TOURNOI

Cliquez sur le bouton vert « Créer un tournoi ».

e EE= R [ T

N\

Naom Liau Dates our Action

Aucun résuitat trouvé

< u n . Montrer 0 de 0 2 0 entrées

\JUIII';JI\/!.\/L o 1vitninivianlr e . S84 1Y% E C 1
FIBA 3X3 EVE E Frangals s adnenduooisiranc

- Organisation
Create avent
- Nom du tournoi ¥ Creto ovent [TV T
Orpanisation
- Description du tournoi RCE
. T i
- Site Internet —
- Fuseau horaire: Laiss Description
GMT 00 :00
- Date/Heure de début Site Internet
tournoi ST R

Fuseau horalre

- Date/Heure de fin de tournc

GMT 00:00
- Conditions généra|es (m|S Début du tournol Fin du tournol
en p|ace par la F|BA) B 0102006 B 03102016
0 12m O 2000
- Réinitialiser ou Changer :
Conditions générales

vous souhaitez remplacer |
conditions de la FIBA par v & Ouwre actue
propres COI’]dItIOhS B Réinitiallear & Changer
- Cocher «Jaccepte |

conditions d’homologation »

J'accepte les conditions d'homologation

I Create event [0S

Cliquez ensuite sur « Cres
Event » (bouton vert). Votre tournoi
est désormais créé.



Par défaut, votre tournoi n’est pas visible par les internautes.

Pour le rendre visible, cliquez sur I'onglet « Publishing ». Vous verrez alors une croix en face de la
ligne « Montrer/Cacher le tournoi ».

Pour modifier ce parameétre, et rendre visible le tournoi, cliquez sur le bouton vert « Edit options ».

Frangais + M & adriendubocisfrance@gmail.com ~

ri n Fictif

Vue générale Catégories Terrains Equipes Programme Résultats

i

Publishing

Rapports

Publier les paramétres & Edit options Categories & Edit options
®  Montrer/Cacher le tournoi + Montrer/Cacher programmes des matchs
Meontrer/Cacher le nombre d'équipes
inscrites « Fille
" Montrer/Cacher la nationalité des équipes « gargons

« Montrer/Cacher |'onglet Equipes

Cochez la ligne « Montrer/Cacher le tournoi » et validez en cliquant sur le bouton bleu « Update
options ».

L adrienduboisfrance@gmail.com v

Edit publishing-options
Qontren’c acher le tournoi

# Montrer/Gacher le nombre d'équipes inscrites
¥ Montrer/Gacher la nationalité des équipes

¢ Montrer/Cacher |'onglet Equipes

# Montrer/Cacher programmes des matchs

Montrer le
programme

Catégorie

Fille

gargons

Annuler

Votre tournoi est maintenant visible par les internautes.



PHASE 5 - CONSTRUCTION ET GESTION DE VOTRE TOURNOI

A partir de la page d’accueil de votre tournoi, vous allez pouvoir le construire. Sur cette page, vous
accédez aux différentes informations de votre tournoi.

L’'onglet « Vue générale » vous donne accés aux informations générales du tournoi (voir ci-
dessous).

Vous pouvez cliquer sur « Modifier » pour ajouter ou changer des informations.

A  adriendubcisfrance@gmall.com w

o n Marseille UNSS

Vue générale Catégories Terains Equipes Programme Résultats Publishing Rapports
ue générale du tourno| Informaticns
équlpes inscrites Q
&l Edit logo Tournoi Marseille UNSS
joueurs inscrits o Tour Standalone Toumarnent
catégories crédes L 4] dxdplanet.com Vislonner sur 3x3planet.com @
{4 planifier)
DefaultClty
tn!ramsl_;réffs O e Addresse DefaultNation
(4 en utitisation)
@ Ecit loceton
matchs planifiés
15 - 16 May. 2016
jours avant la fin des inscriptions 0 Dates i e} ) Edit avant times
Jouivs: vant Ja G G Bl © Dates d'inscription 13 - 14 May. 2018
Fuseau horaire GMT 00:00
Site externe Pas défini
Conditions générales clickar pour télécharnger

PHASE 5-1 - CREER LES CATEGORIES

Cliquez sur I'onglet « Catégories » puis sur le bouton vert « Créer une catégorie ».

A | adrienduboisfrance@grail corm v

Barjamines {Famining

Benjamines 10 équipes

Sene Féerinin Type d'inseription Duwert & lous
Classification Unddert3 Normbire d équipes 10
Benjarring
Lt e | Niveau WHITED Importance Impertanca Morma

Minimes filles [ & dquipes | Date Heure Calégorie Phase Domicile Extérieur Lieu



Entrez ensuite les informations demandées et valider en cliquant sur le bouton vert « Créer
catégorie ».

A acrienduboisfrance@gmail.com v

Créer catégorie

¥ Criéar catégorie B Annuler
Nom de la catégorie

Nom de la catégorie

Sexe
Masculin
Age minimum Age maximum
Age minimum (par ex. 18) Age maximum (par e 21)
HangiBaskat

Informations additionelles

par ex. taille minimum pour participer & cette catdgorie
Type dinscription Type de confirmation
Sur place H Tous les jousurs
Nombre d'équipes

par ex. 12 (latsser vide sl aucune limite)

Frais d'inscription Devise

Merci de sélectionner...

par ex. 20 (lakss

Compte de paiement

Aucun compte de paiemant

& Créar catégoria Annuler

Renouvelez I'opération jusqu’a obtenir le nombre de catégories souhaité.

PHASE 5-2 - CREER LES TERRAINS

Cliquez sur I'onglet « Terrains » puis sur le bouton vert « Créer terrain».

Francais 4 adrienduboisfrance@gmail.com v

e n Marseille UNSS

Vue générale Catégo Quipes Programme Résultats Publishing Rapports

© Créer de multiple terrains

Q | Rechercher un terrain

Terrain 1

Temain 1

Nom du terrain Terrain 1
Terrain 2 20 Matchs

— Type de surface Officiel (Sport Court)

Terrain 3
Terrain 4 ' il Date Heure Catégorie Phase Domicile Extérieur Lieu

A8 MMan A3 m o Daninmina Dala A ME Cartenhisirh Trrenin 4



Entrez ensuite les informations demandées et valider en cliquant sur le bouton vert « Créer un
terrain ».

A  adrienduboisfrance@gmail.com v

Créer un terrain

Nom du terrain

par eet. Court #1

Surface

Officiel (Sport Court
En extérisur?

¥ Créer un terrain ¥ Annuler

Renouvelez I'opération jusqu’a obtenir le nombre de terrains souhaité.

PHASE 5-3 - ENREGISTRER LES EQUIPES

Cliquez sur I'onglet « Equipes » puis sur le bouton vert « Inscrire une équipe ».

Frangais 4 adrienduboisfrance@gmail.com +

et n Marseille UNSS

Vue géneérale Catégories Terraing Equipes rogramme Résultats Publishing Rapports

| 37 équipes dans le tournoi ‘ © Inscrire une équipe ' © Add existing team & Team registration queue

Q Rechercher une équipe
ki p ABANE (FRA) @ Mettre sur liste d'attente @ Forfait | il Désinscrire

Please select...

a

Catégorie: Minimes gargons Ranking d'équipe: 0
Nom (A a Z) v Statut d'inscription: Inscrit Ville: 1B
Date d'inscription: 13/05/2016 02:32 p.m. Pays: DefaultNation
ABANE (W]
. | Classement final: n/d
| Victoires/Défaites 2/0

ABANE il
MOUHAMADIA

C T R <

10



Entrez ensuite les informations demandées.

A  adrienduboisfrance@gmail.com

Register new team

¥ Register team to event B Annuler

Catégorie Ville
Benjaminas = DafaultCity
Nom Mationalité
i Elik Mercl de sélectionner... H

Infermations additionelles

add notes only visible for your har

Email de contact Tel. de contact

8.4 contact@team.com

Infermation personalisable

a a

@ | Tous ¥

L | Tous H
Craats new player

F: Registar team to event L EN LI

Lors de cette étape, vous devez indiguer les joueurs de I'équipe. S’ils ont déja un profil 3x3, vous
pouvez les retrouver directement via le menu déroulant situé en bas a gauche en indiquant leurs
noms et prénoms dans la case « name or email ». Une fois que le joueur apparait, cliquez sur sa
fiche pour I'ajouter a I'équipe.

Exemple de recherche d’'un joueur

Fille v reims
Nom Nationalité
Les crosseuses France

Informations additionelles

Email de contact Tel. de contact

e.g. +123 4567 8910

11



S'’ils n'ont pas de profil 3x3, vous devez créer les joueurs en cliqguant sur le bouton vert « Create
new player ». Entrez alors les informations demandées et recommencez jusqu’a avoir intégré tous
les joueurs de I'équipe. Vous pouvez inscrire quatre joueurs maximum par équipe.

Q | e.g.name or ema l @ Aemove

Prénom

e.g. John

Nom de famille

PlayerDateOfBirth

01.01.1900

Sexe

Pas défini ¥

Nationalité

Marei de sélectionner...

Ville

Email
ar@3x3planat.com
Numéro de mailiot

e.g.3

Est la capitaine?

Notification Vous eréez un jouedr et antrez ses données uniquement apras
importante que le joueur accapte que vous le fassiez en san nom.

¥ Ragister team to event M Annuler

Il est important de prévenir les joueurs que vous leur avez créé un profil 3x3. Ils recevront alors un
mail de la FIBA quils devront valider pour le rendre actif. L'idéal est de leur faire valider
directement via leur Smart Phone.

Une fois les informations sur I'équipe indiquées, et les joueurs affiliés a I'équipe, validez en
cliguant sur le bouton vert « Register team to event ».

Q | e.g. namea or

@  Tous :

L1  Tous B
Creats new player

% Arinular

Renouvelez I'opération jusqu’a avoir enregistré toutes les eéquipes de votre tournoi.

12



Notons que l'intégration des joueurs a une équipe peut se faire ultérieurement. Vous
pouvez donc créer dans un premier temps vos équipes sans y renseigner les joueurs, puis
les intégrer au fur et a mesure de la journée.

PHASE 5-4 - ORGANISER LE PROGRAMME DE VOTRE TOURNOI

Cliquez sur I'onglet « Programme » puis sur le bouton vert « Modifier le programme ».

1 adrienduboisfrance@gmail.com

— n Marseille UNSS

Vue générale Catégories Terrains Equipds Prograrnme Aésultats Publishing Rapports
# Modifier le programme
Q | Rechercher une catégorie Programme
Benjamines Date Heure Catégorie Phase Domicile Extérieur Lieu
Benjaminas Finale
Benjamins [ 11 équipes | 15 May 01:30 p.m. Benjamines Poule A MARCEL PA... REPOS Terrain 2
[ whTe | 15 May 01:45 p.m. Benjamines Poule B JEAN ZAY SAINT JOSE..  Terrain 2

PHASE 5-4 1- ORGANISER LE DEROULEMENT DE VOTRE TOURNOI
Cliquez sur I'onglet « SET-UP ».

Choisissez ensuite la catégorie a organiser via le menu déroulant.

+ Retour u FlCtif

Vue générale  Catégories  Temains  Equipes  Programme | Résultats  Publishing  Rapports

{8 cames A% SEEDING sHoW sumMARY  JIES ¢ oowe [
|

CATEGORY SETUP Registrations 0 teams
Total games { games
Total playtime [ hours

Competition format

Pools + knockout bracket  «
CATEGORY OVERVIEW

Mismbar nf tasme

13



Entrez ensuite les informations demandées.

@ FuE

CATEGORY SETUP

Competition format

Pools + knockout bracket -

Mumber of ieams

£

Mumber of pools

1

First knockout round

Final

Classification games

Mone

Default game kength

20 minutes

APPLY

Competition format : Vous avez le choix entre une
phase de poule suivie d'une phase éliminatoire
(Pools + knockout bracket) ou bien directement
une phase éliminatoire (Knockout bracket)

Number of teams : Indiquez le nombre d’équipes
de votre catégorie

Number of pools : Indiquez le nombre de poules
de votre catégorie

First knockout round : stade du début de la phase
éliminatoire

Classification games : définissez jusqu'a quelle
place vous souhaitez que les équipes soit
classées

Default game length: définissez la durée d'un
match (pensez a prévoir le temps de mise en
place et I'échauffement des équipes)

Validez vos informations en cliquant sur le bouton vert « APPLY ».

Cliquez ensuite sur le bouton vert « SAVE » pour enregistrer les parametres.

4= Retour

Fictif

Vue générale atégories

Q@ serup I3 cames

@ FiuE

CATEGORY SETUP

Competition format

Pools + knockout bracket

n SEEDING

Programme

SEMI-FINALS

FINAL EVENT OVERVIEW

Registrations 4 teams
Total games 6 games
Total playtime 2 hours

CATEGORY OVERVIEW

14



Renouvelez ensuite I'opération avec chacune de vos catégories.

PHASE 5-4 2— DEFINISSEZ LES POULES

Cliquez sur I'onglet « SEEDING ». Les équipes de la catégorie apparaissent sur la gauche et les
poules au centre de I'écran.

ENT MAKER Frangais s+ M & adrienduboisfrance@gmail.com v

P u Fictif

Vue générale Catégories Terrains Equipes Programme Résultats Publishing Rapports
F /fd_—__‘_a"“\
X SET-uP 8 cames m \ AUTO-ASSIGN RESET ALL e < DONE
v———-—'—"/

. FILLE . POOL A (2 teams) POOL B (2 teams)

UNASSIGNED TEAMS

-

-n

-n

ey n Fictif

Vue générale Cat

Equipes Programme Résultats

2 sETUP [ cames m AUTO-ASSIGN RESET ALL H € DONE B save

® FuE : POOL A (2 teams POOL B (2 teams)
UNASSIGNED TEAMS - Les louves (1]
o Bragueuses - -  »

Une fois les poules constituées, cliquez sur le bouton vert « SAVE » pour enregistrer les

parametres.
EN3 FisA ax3 EVENT MAKER Francais

«reor | [l Fictif

tégories Terrains Equipes Programme Résuitats

ue genérale Ca Publishing Rapport:
> ™
Q& serup ¥ cames &% SEEDING AUTO-ASSIGN RESET ALL 3 <« w 3
/’

‘-L_\_\_‘___._'//
. FILLE 5 POOL A (2 teams 15P00LB:"-.-'= 2]
- -
¥ The are no unassigned teams e Y

in this category



Renouvelez ensuite I'opération avec chacune de vos catégories.

PHASE 5-4 3— DEFINISSEZ LE PLANNING DE VOTRE TOURNOI

Cliquez sur l'onglet « GAMES ». Les matchs apparaissent sur la gauche et le calendrier en
fonction des terrains au centre de I'écran.

Frangais - g adrienduboisfrance@gmail.com

S u Fictif

Vue g le Catégories Terrains Equipes Programme Reésuitats Publishing Rapports
o serdp (3 cames PEEAREEEEI RESET ALL f m @ - T i < DONE m
\-‘_\_‘_\_-_'_'__;/
@ FiLLE FRIDAY... SATURD.. SUNDAY.. MONDA.. TUESDA.. WEDMNES... ACTIVITIES ®
Co. ter.. [Co. ter.|Co. ter. |Co. ter. |Co.. ter.!Co.. 1er.
POOL A o
09:00 o Ma activities {e.g. dunk contests and

Poal A game 1 break ed. You can do so by

| Lnkel ve and then
POOLE
Pool B game 1 them to the timaline

y 10:00

Pour planifier les matchs, faites glisser les matchs sur le calendrier aux horaires souhaités et sur
le terrain de votre choix.

Frangais + M L adrienduboisfrance@gmail.com v

P u Fictif

Catégories Terrains Equipes Programme Resultats Publishing Rapports

Vue génerale

9 sET-UP (3 camEs aw SEEDING RESET ALL # SHOW ACTIVITIES @ - = = 1 € DONE m

. FILLE FRIDAY 15TH SATURDAY 16TH SUNDAY 17TH MOMDAY 18TH TUESDAY 19TH WEDMNESDAY 20TH
Court... terrain2 Court.. temain2 Court terrain 2 = Court.. terrain2 Court.. temain2 Court#7 terrain2
FINAL et | |-.. —
| — Les ero Les bou
3RD PLACE {Sem|-Finals losers) | |

10.00

3rd place game 1
| \

16



Une fois les matchs organisés, cliquez sur le bouton vert « SAVE » pour enregistrer les
parametres.

Frangais + W 1  adrienduboisfrance@gmail.com

=, n Fictif

Vue générale Categories Terrains Equipes Programme Résultats Publishing Rapports
O serup 5 cames = - RESET ALL it SHOW ACTIVITIES @ -~ = - &2 € \DONE m
. FILLE . FRIDAY 15TH SATURDAY 16TH SUNDAY 17TH MONDAY 18TH TUESDAY 19TH = WEDNESDAY 20TH
Court... terrain? Court.. terrain2 Court terrain 2 Court... terrain2 Court.. tewain2  Court #1 terrain 2
LRI R e
¥  All games in this category have | e | e | R

been scheduled

10:00

17:00 |

PHASE 5-5 - SAISIR LES RESULTATS

Cliquez sur I'onglet « Résultats » puis sur le bouton vert « Modifier ».

i adrienduboisfrance@gmail.com

T n Fictif

Vue générale Catégories Terrains Equipes Programme! Résultats Publishing Rapports
Q

© Créer le code de marque pour tournol

Q Rechercher une catégorie Résultats

Date Heure Catégorie Phase Match Lieu
Les crosseuses
15 Apr 09:00 a.m. Fille Poule A Court #1
Les dunkeuses
gargons a
m 15 Apr 09:35 am. Fille Demi-finales Court #1
15 Apr 10:10 a.m. Fille Finale Court #1

Pour chaque rencontre terminée, inscrivez le score du match grace au menu déroulant. Aprés
chaque saisie, n'oubliez pas de cliquer sur le bouton bleu « Sauvegarder résultats et mettre a jour

17



les matchs ». Vous pouvez afficher 'ensemble des rencontres, ou bien seulement les rencontres
d’'une catégorie en vous servant des menus déroulants.

4  adriendubcisfrance@gmail.com v

f 1 Save results 2 Annular

Montrer all les matchs
Monirer all pending les matchs

Montrer all known & pending les matchs

Merci de sélectionner... 5 Merci de sélectionner... - Merci de sélectionner... H Merci de sélectionner... v

Catégorie  Phase Date Lieu Domicile Extérieur Score (D) Score (E} Forfait Stats

Fille Poule A 15 Apr 09:00 Court #1 Les crosse.. Les dunkeu.. | 14 # |8 : Madifier
Fille Demi-finales 15 Apr09:35 Court 1 3 ) = : Modifier
Fille Finale 15 Apr10:10 Court #1 : ®| = v Madifiar
Fille 3éme place 15 Apr 10:40 Court #1 3 ¥ = B Modifiar
Fille Poule B 16 Apr 09:00 Court #1 Les louves  Bragueuses | ~ 3_' - : Modifiar
Fille Demi-finales 16 Apr 09:40 Court #1 - i e Modifiar

Sauvegarder résultats et metire & jour les matchs
s ;

En fonction des résultats saisis, I'Event Maker programme automatiquement les matchs suivants,
dont ceux de la phase éliminatoire. Il ne vous reste plus qu’a indiquer le score des matchs au fur
et a mesure du déroulement de votre tournoi.

Pour revenir au menu précédent, cliquez sur le bouton bleu « Save results ».

Frangais

1 Save results Annuler
Maontrer all les matchs

Montrer all pending les matchs

Montrer all known & pending les matchs
Merci de sélectionner... % Merci de sélectionner.. = Mercl de sélectionner... - Merci de sélectionner... -

Catégorie  Phase Date Lieu Domicile  Extérieur  Score (D)  Score (E)  Forfait Stats

Fille Poule A 15 Apr 09:00 Court #1 Les crosse.. Les dunkeu... = 14 $ |8 : ] Modifier
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Une fois I'ensemble des résultats saisi sur I'Event Maker, rendez votre tournoi officiel en
cliguant sur le bouton vert « VALIDER ». Vous obtiendrez alors un message vous informant
gue le tournoi a bien été pris en compte par la FIBA. Un mail vous sera également envoyé pour
vous informer de la bonne réception des résultats par la FIBA.

A noter que ce bouton apparaitra grisé tant que vous n‘aurez saisi I'ensemble des résultats du
tournoi.

4  adrienduboisfrance@gmail.com v

4 Retour n Fictif

Vue générale Catégories Terrains Equipes Programme Résultats Publishing Rapports

Q | Rechercher une catégorie Résultats

Date Heure Catégorie Phase Match Lieu
s Les crosseuses 14
15 Apr 09:00 a.m. Fille Poule A Gourt #1
Les dunkeuses 8
gargons as
L
[ oLive ) 15 Apr 09:35 a.m. File Demifinales o o oooonees Court #1

15 Apr 10:10 a.m. Fille Finale Gourt #1

_____ P T . o AELLLILL L s na

Votre tournoi est donc maintenant intégré par la FIBA. Les joueurs ayant validé leur profil FIBA
seront crédités de leurs points dans un délai de 10 jours suivant la validation des résultats.

Pour aller plus loin dans la saisie des résultats, reportez vous a la phase 6-2 du tutoriel
concernant le code de marque de votre tournoi.

PHASE 5-6 - EDITER LES RAPPORTS

Cliquez sur 'onglet « Rapports ».

+ Hetour Fictif
Vue générale Catégorie: a Equip Programmea R P a
Rapports de tournoi
& Rapport de joueur & Rapport d'équipe & Statistiques de match
E Programme & Classement & Phase finale
& Schedule Matrix (excel report) & Feuilles de match ks Play-by-Play
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Vous pouvez alors accéder a toutes les informations sur le tournoi en cliquant sur la catégorie
souhaitée.

Grace aux différents menus, vous pourrez ainsi imprimer ou éditer au format PDF ou Excel les
plannings et les résultats des matchs par équipe, par terrain ou par jour, la liste des joueurs
participants, les feuilles de marque, etc. Cette fonction est trés utile et vous fera gagner du temps
pendant le tournoi, elle vous permettra d'imprimer divers documents utiles au bon déroulement du
tournoi.

EN'$ FiBA 3x3 EVENT MAKER Francais + W L | syivain.salies@basketr

Retour au tournol + Configuration

3 OPEN BRUN METROPOLE DE LYON - Vénissieux >
% Parilly P

Classement final: +18M

Classement Equipes Matchs jouéds  Matchs gagnés % de victoires  Moyenne de pts ~ Points
SX3 5 -] 100 t4.8 i
2 HUMMIS [ 5 84 13.0 T8
3 ouLOULOW 4 3 75 11.0
4 HUSTLIM 5 3 60 10.4 52
MOMEY IN THE BANK. 3 2 67 14.3 43
& TEAM CRO 3 2 87 14.0 a2
7 MVP TEAM 4 2 50 Ty 23
] JOJD TEAM 3 i 34 14.7
] LES MULETS 3 i 34 8.3 25
10 GIVING BACK 4 i o5 10
LES RILLARDS 3 1] 0 11.0 33
12 TEAM BB 4 4] a ra 24
13 MANGA 3 4] 0 .0 N
Page 1 of 1 Generated 20V09/2016 13:12:48
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PHASE 6 - INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES

Phase-6-1- CONTACT

A tout moment, vous pouvez entrer en contact avec les administrateurs de I'Event Maker pour leur
poser vos questions.

I suffit de cliquer sur « Contact », dans le menu déroulant en haut a droite.

Francais

Organisateur
Changer le mot de passe
Tous les tournois (3) Tournois autonomes (2) Tours (1) Widgets
Q | Rechercher S 10~ Official = © Créer un tounoi © Créer un Tour Equipe YT T ‘
Nom Lieu Dates v  Tour Action
a Open Brun lle de France Paris (FRA) 23. Jul 2016 FFBB 3x3 2016 M Supprimer
n Montrer 1 de 14 1 entrées
@ | = > | o=

Vous pourrez alors laisser un message au personnel de support.

Contacter le personnel de support

Message Ajouter votre message personalisé

Phase-6-2— CREER LE CODE DE MARQUE DE VOTRE TOURNOI

Cette étape permet a vos OTM d’enregistrer directement sur 'Event Maker les scores des matchs
se déroulant sur leur terrain. Cela évite ainsi des allers-retours entre les tables de marque et la
table principale du tournoi.
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Cliquez sur l'onglet « Résultats » puis sur le bouton vert « Créer le code de marque de votre
tournoi ».

Frangais + W L  adrienduboisfrance@gmail.com v

prr u Fictif

Vue générale Catégories Terrains Equipes Programme Publishing Rapports

© Modifier | © W

e
___w‘iﬂ © Créer le code de margue pour tournoi | # Résultats

Résultats

Fille Date Heure Catégorie Phase Match Lieu
- Les crosseuses 14

15 Apr 09:00 a.m. Fille Poule A Court #1

Les dunkeuses 8
gargons a
; ;g L

P oLve 15 Apr 09:35 am. Fille Demi-finales Dpoeane Court #1

15 Apr 10:10 am. Fille Finale Court #1

Définissez un code marque puis cliqguez sur le bouton bleu « Créer le code de marque pour
tournoi ».

2 adrienduboisfrance@gmail.com

Créer le code de marque pour tournoi

Code Identifiant de Tournoi (CIT)

i Réinitialiser

¥ Annuler

Indiquez ensuite & vos OTM le code de marque du tournoi.

Via un ordinateur ayant une connexion Internet, ou via leur Smart Phone, les OTM doivent se
rendre sur www.3x3planet.com, puis sur I'onglet «xTHE GAME » :

Dans le paragraphe « KEEP GAME SCORES», ils doivent cliqguer sur le lien
«scores.3x3planet.com».

KEEP GAME SCORES

scores.3x3planet.com is a web browser app designed for

eeping score x3 games with a smartphone or a tablet. It
is custom made for FIBA 3x3 games, with support for the
game’s duration and rules. The app also has three different
modes - final score mode, play-by-play mode and scoreboard
mode.

It's a great companion for the events created with the Event Maker.
The court officials will learn to use it guickly and will no longer need
to carry the computer arcund from ome court to another, or to have
messengers relaying.the scores on a piece of paper.

Just fo to scores. 3x3planet.com, orjread more here in the Help
sectign.
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http://www.3x3planet.com/

Il suffit alors de renseigner le code et de cliquer sur « Join Event ».

Les différents matchs de votre tournoi apparaissent. Pour entrer le résultat d’'un match, 'OTM
cligue sur « Jump in » en face du match souhaité.

o’

2016-04-15 09:00

2016-04-15 09:35

2016-04-1510:10

2016-04-15 10:40

2016-04-16 09:00

2016-04-16 09:40

Court #1

Court #1

Court #1

Court #1

Court #1

Court #1

Les crosseuses Les dunkeuses 14-8 v Finished

Les louves Bragueuses -
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L'OTM peut alors :

- Entrer le score final (via le bouton vert « Set result »)

- Entrer le score du match au fur et a mesure (via le bouton vert « Live scoring »

- Ouvrir une nouvelle fenétre (par exemple sur un écran externe) pour afficher le score a la
vue des spectateurs (via le bouton vert « Open scoreboard »)

4

Choose this option to enter the final score

e

Choose this option to keep game score and statistics

Open scoreboard

Choose this to display a live scoreboard on an external screen

Exemple Set result (résultat final):
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Exemple Live scoring (score du match en temps reel) :

0.0 ©®©
8-2

Les louves Braqueuses

Exemple Open scoreboard (affichage du score sur un écran externe) :

HOME GAME TIME AWAY

08 00 0O¢

Les louves Braqueuses

Phase-6-3— INFORMATIONS GENERALES

Afin de tirer le maximum de bénéfices de I'Event Maker, il est important d’anticiper le plus possible
la construction de votre tournoi. N'attendez pas le jour du tournoi pour commencer a intégrer vos
données sur I'Event Maker. Renseignez en amont tous les éléments dont vous disposez. Cela
vous permettra de gagner du temps le jour J.

Il est également important d’informer les joueurs sur l'intérét de créer un profil 3x3. Cela leur

permettra d’apparaitre au classement national et mondial. Les joueurs et joueuses se prennent
25



facilement au jeu; tentent d’engranger le plus de points possible, et auront donc tout intérét a se
présenter de nouveau sur votre tournoi lors de sa prochaine édition. Cela est donc un atout
majeur pour votre tournoi et vous pouvez utiliser ce plus dans votre communication.

LEXIQUE

Create : créer

Sign up: s’inscrire
Cancel : annuler
Browse: parcourir
Save: sauvegarder
Register: enregistrer
Print: imprimer

Next : suivant
Previous: précedent
Back to selection: retourner a la sélection
Show report: voir le rapport
First name: prénom
Last name: nom

Zip: code postal
City/Town : ville
Country : pays

Event: évenement
Schedule : planning
Tournament: tournoi
Court: terrain

Pool: poule

Standing: classement

Scoresheet: feuille de marque
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